RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

No. 08
Satuan Pendidikan
: SMP Negeri 167 Jakarta

Mata Pelajaran  
: Teknologi Informasi dan Komunikasi 

Kelas/Semester 
: VIII (delapan)/2 (dua)

Standar Kompetensi
:
2. Menggunakan perangkat lunak pengolah grafis.
Kompetensi Dasar: 

2.5.  Membuat kreasi grafis.
Indikator: 

· Menunjukkan cara membuat objek lengkung.

Alokasi Waktu
: 12 x 40 menit

A. Tujuan Pembelajaran

Siswa mampu:
· Membuat objek lengkung
B. Materi Pembelajaran

· Memberi efek lanjutan.
C. Metode Pembelajaran

Pendekatan model CTL dan Life Skill

D. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan ke-9 ( 2 x 40 menit)

1. Kegiatan Pendahuluan

· Menyampaikan tujuan pembelajaran.
2. Kegiatan Inti
· Membuat dokumen baru.
· Mengatur posisi halaman (Landscape).
· Menggunakan ikon Pen Tool.

· Menggunakan ikon Shape Tool.
· Membuat objek gambar.
.
3. Kegiatan Penutup
· Mendiskusikan bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan

E. Sumber Belajar

Modul dan media informasi lainnya.
F. Penilaian

1. Penilaian afektif .
2. Penilaian Psikomotorik. 
3. Penilaian Kognitif.

Contoh Penugasan
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Mengetahui,






Jakarta, 16 Januari 2009
Kepala SMP Negeri 167 Jakarta



Guru Mata Pelajaran TIK

Drs. H. Nazir Hamzah, M.Pd.




Hindraswari Enggar D

NIP. 130893954
Langkah-langkah Penugasan.

Catatan (teori)

Shape Tool
Digunakan untuk memodifikasi path atau bentuk dengan cara mengatur titik nodes dan control point pada objek. Dengan shape tool kamu cukup menempatkan titik nodes pada segmen garis atau kurva yang akan dimodifikasi kemudian drag control point untuk membentuk segmen garis sesuai keinginanmu.

Latihan 9.
1. Posisi kertas: Portrait

2. Ubah satuan menjadi sentimeter di ikon Units. 

3. Buat teks dengan nama kalian masing-masing.

4. Klik teks. Kemudian pilih menu Effects>Contour. Pada panel kanan klik kotak pertama. Klik pilihan Outside. Pada kotak Offset masukkan angka 0,05 cm. Pada kotak Steps isikan angka: 4. Klik Apply.

5. Selanjutnya, buatlah kotak dengan menggunakan ikon Rectangle Tool.

6. Klik ikon Object Size pada property bar untuk memasukkan ukuran kotak. Isi dengan 9 dan 5,5 untuk lebar dan tinggi.

7. Tambahkan hiasan lain untuk kartu nama kalian.
